: avlingsscenaric

"DET AR BARA ETT SPEL. DU BEHOVER INTE BLI ARG.”

Midnniskan har tdvlat i alla tider, sd ni tdnker inte Idta lite zombier hindra er fran att fortsdtta! Den som goér
mest nytta for gruppen kommer ha skrytrdttigheter i minst en vecka!

Med detta scenario kan grupper av spelare mata
sig sinsemellan genom att samla s& mycket
poang som mojligt under en spelomgang.

Startposition

Hjaltarnastartartillsammansmitt pa spelplanen.

Byggnader och spelplan
Inga krav pa sarskilda byggnader.

Mal
Hjaltarna ska som grupp samla ihop sa manga
scenariopoang som mojligt under 10 rundor.

Resultat

I detta scenario anvands inte resultat och
hjaltar kan inte gradera.

Poang

Specialregler

». Detta alltid med
grundkaraktarer som inte graderats tidigare.

scenario spelas

Scenariot ar lampligt att spela med fyra hjaltar.

4 Scenariot pagar i 10 rundor och efter detta
raknas hur manga poang gruppen fatt ihop.
Resultatet kan sedan jamféras med andra
gruppers poang.

e, * Handelsen Ga ini hus ger inga pryttlar, istallet
hittar hjalten 6verlevare. Tva framgangar ger
en overlevare, fyra ger tva overlevare, och sa
vidare. Overlevare placeras i baskontakt med
hjalten, eller s& nara som mojligt inne i huset.

Under spelet samlas poang ihop baserat pa vad hjaltarna astadkommer.
Dessa raknas ihop vid spelets slut enligt nedanstdende tabell.

PLUSPOANG MINUSPOANG

1p per forstord zombie

1p per pryttelkort av kategorierna vapen, medicin,

mat eller 6verlevnad

iy pEr  gloplkEly 2 plem JiEe
transportmedel vid spelets slut

2p per Overtalad overlevare som inte ar i/pa ett

transportmedel

4p per oOverlevare av plan eller i
transportmedel vid spelets slut

rullande

rullande

-1p per Pondus vid spelstart
-1p per Pondus pa doéda hjaltar

-1p per icke 6vertalad 6verlevare

-2p per dod overlevare eller Gverlevare
som forsvunnit ur spel

Nidr dammet lagt sig och ni gjort ert allra yttersta dr det bara att vinta och se om det rdckte hela végen fram!




